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Fahrspielzeug fOr spurqefiihrte Autorennbahnen 



Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug fOr eine spurgefQhrte Autorennbahn, wel- 
che eine FOhrungsnut und benachbart zur dieser Stromschienen aufweist, wobei 
zur SpurfOhrung ein am Fahrspielzeug schwenkbar angeordneter Kiel zum Eingriff 
in die FQhrungsnut auf der Autorennbahn vorgesehen ist, und wobei femer eine 
Magneteinrichtung am Fahrspielzeug angeordnet ist, welche mittels magnetischer 
Anziehung mit den Stromschienen auf der Autorennbahn derart zusammenwirkt, 
dali eine zusatzliche Haltekraft das Fahrspielzeug in der Spur auf der Autorenn- 
bahn halt, gemaft dem Oberbegriff des Anspruchs 1. 

Bel spurgefQhrten Autorennbahnen ist es das Ziel, in einem Rennen ein Fahrspiel- 
zeug manuell unter Steuerung der Fahrgeschwindigkeit moglichst schnell Gber die 
Bahn zu fOhren. Hierbei greift ein Kiel in eine FOhrungsnut und sorgt daftir, daft 
das Fahrspielzeug dem Verlauf der Rennbahn folgt Hierzu ist der Kiel urn eine 
Achse senkrecht zur Bahnebene schwenkbar an einem Rahmen des Fahrspiel- 
zeugs angeordnet. Ein besonderer Reiz liegt dabei darin, daft ein Fahrer das 
Fahrspielzeug vorbild§hnlich durch Kurven der Bahn driften lassen kann. Hierbei 
kommt es jedoch haufig vor, dali bei zu groSer Geschwindigkeit in der Kurve das 



Fahrspielzeug aus der FQhrung herausspringt und von der Fahrbahn schleudert. 
Hierbei kann es einerseits zu unerwOnschten Beschadigungen des Fahrspielzeu- 
ges kommen. Andererseits wird es von Spielern haufig als storend empfunden, 
daB besonders bei groBen Bahnen der Spieler oder ein Heifer das Fahrspielzeug 
aufnehmen und wleder spurgenau auf die Fahrbahn aufsetzen muB, bevor der 
entsprechende Spieler das Rennen wieder aufnehmen kann. 

Zum Verhindern des Herausspringens des Fahrspielzeugs aus der SpurfQhrung 1st 
es beispielsweise aus der US 4 795 154 bekannt, einen FQhrungsstift mit einer 
Hinterschneidung in der FQhrungsnut anzuordnen, so daB der FQhrungsstift zwar 
in der FQhrungsnut langsverschieblich aber nicht aus der FQhrungsnut heraus- 
ziehbar ist. Hierbei 1st jedoch eine Drehung des Fahrspielzeugs urn den FQh- 
rungsstift urn 180°, also entgegen der Fahrtrichtung, bei zu hoher Geschwindigkeit 
in einer Kurve nicht verhindert. Ferner fehlt dem Rennen ein Teil der Spannung, 
da es durchaus in begrenztem Umfang wQnschenswert ist, daB grobe Fahrfehler! 
wie beispielsweise das Einfahren in eine Kurve mit HQchstgeschwindigkeit, wei- 
terhin durch ein Herausspringen des Fahrspielzeugs aus der SpurfQhrung bestraft 
werden sollen. 

Es ist Aufgabe der vorliegenden Erfindung, ein Fahrspielzeug der o.g. Art zur 
VerfQgung zu stellen, welches ein vorbildahnliches Driften durch Kurven der Bahn 
mit hoher Geschwindigkeit zulaBt, wobei ein Herausspringen aus der Spur verhin- 
dert jedoch nicht vollkommen ausgeschlossen ist 

Diese Aufgabe wird durch ein Fahrspielzeug der o.g. Art mit den im Anspruch 1 
gekennzeichneten Merkmalen geldst. Vorteilhafte Ausgestaltungen ergeben sich 
aus den weiteren AnsprQchen. 

Dazu ist es erfindungsgemaB vorgesehen, daB eine Schwinge mit einem Ende 
schwenkbar am Fahrspielzeug befestigt ist und die Magneteinrichtung auf der 
Schwinge beabstandet von der schwenkbaren Befestigung angeordnet ist, wobei 
die schwenkbare Befestigung derart ausgebildet ist, daB bei einem Driften des 
Fahrspielzeugs in Form eines Schwenkens einer Langsachse des Fahrspielzeu- 
ges urn den Kiel des Fahrspielzeuges als Drehpunkt relativ zur Autorennbahn die 



Schwinge relativ zum Fahrspielzeug derart entgegengesetzt schwenkt, daft die 
Magneteinrichtung benachbart zu den Stromschienen auf der Autorennbahn ver- 
bleibt, so daft auch beim Driften eine magnetische Anziehungskraft zwischen Ma- 
gneteinrichtung und Stromschienen zur VerfQgung steht. 

Dies hat den Vorteil, daft die magnetische Haltekraft zwischen der Magnetein- 
richtung und den Stromschienen auch bei Kurvenfahrt mit Driften des Fahrspiel- 
zeuges erhalten bleibt, so daft ein vorbildahnliches Driften urn Kurven der Auto- 
rennbahn mit hoherer Geschwindigkeit durchgefuhrt werden kann, ohne die Ge- 
fahr, daft das Fahrspielzeug aus der Spur schleudert. 

Zweckmaftigerweise ist die Magneteinrichtung an einem freien, der schwenkbaren 
Befestigung gegenQberiiegenden Ende der Schwinge angeordnet. 

In besonders vorteilhafter Weise weist die Magneteinrichtung wenigstens einen 
Permanentmagneten auf. 

Zur verbesserten Anpassung an Bodenunebenheiten ist die Schwinge zwischen 
der schwenkbaren Befestigung und einem freien Ende geteilt und weist dort ein 
Schwenkgelenk auf. 



Eine zusatzliche Dampfung der Schwenkbewegung des Fahrspielzeuges beim 
Driften in Kurven und dadurch ein welter verbessertes Verbleiben des Fahrspiel- 
zeuges in der Spur beim Driften In Kurven erzielt man dadurch, daft eine Feder- 
einrichtung vorgesehen ist, welche auf die Schwinge eine ruckstellende Kraft in 
Richtung einer Mittelstellung der Schwinge ausQbt, bei der die Schwinge im we- 
sentlichen parallel zu einer Langsachse das Fahrspielzeugs ausgerichtet ist. 

Optional weist die schwenkbare Befestigung eine Fuhrungsstange auf, welche die 
Schwinge bei deren Schwenkbewegung fflhrt. 

Dadurch, daft die schwenkbare Befestigung derart ausgebildet ist, daft bei einem 
Verschwenken der Schwinge relativ zum Fahrspielzeug aus einer Mittelstellung, 
bei der die Schwinge im wesentlichen parallel zur einer Langsachse des Fahr- 



spielzeuges ausgerichtet ist, heraus, die Magneteinrichtung eine Translationsbe- 
wegung in Richtung Autorennbahn ausfuhrt, befindet sich die Magneteinrichtung 
bei verschenkter Schwinge naher an den Stromschienen, so daR sich eine grSBe- 
re magnetische Anziehungskraft ergibt. Hierdurch ist die das Fahrspielzeug in der 
Spur haltende, magnetische Anziehungskraft beim Driften in Kurven groBer und 
bei einer Geradeausfahrt ohne Driften, bei der ohnehin weniger Haltekraft benQtigt 
wird, geringer. Diese Translationsbewegung der Schwinge wird beispielsweise 
mittels der zuvor genannten FOhrungsstange erzwungen, wobei die Fuhrungs- 
stange ausgehend von der Mittelsteilung der Schwinge in Richtung Autorennbahn 
abfallend ausgebildet ist. 

Zum Erkennen einer Situation, bei der das Herausfallen des Fahrspielzeuges aus 
der Spur kurz bevor steht, ist eine Kontakteinrichtung vorgesehen, welche bei Er- 
reichen eines vorbestimmten, insbesondere maximalen, Schwenkwinkeis der 
Schwinge relativ zum Fahrspielzeug einen Fahrstrom far einen Antriebsmotor des 
Fahrspielzeuges beeinfluBt, bevorzugt verringert bzw. begrenzt. Die Kontaktein- 
richtung weist beispielsweise beidseitig bzgl. der Schwinge mechanische Kontakte 
auf, welche an jeweiligen Endstellungen der Schwinge mechanisch anschlagen 
und einen Kontakt zum Aktivieren der Kontakteinrichtung auslSsen. Die mechani- 
schen Kontakte sind an der Schwinge oder am Fahrspielzeug angeordnet. 

In einer bevorzugten AusfQhrungsform der Erfindung ist die Schwinge mit dem Kiel 
des Fahrspielzeuges drehfest verbunden. Hierdurch ist das Schwenken der 
Schwinge mit dem Schwenken des Kiels bei einer Driftbewegung des Fahrspiel- 
zeuges gekoppelt und sorgt so automatisch dafQr, daB die Magneteinrichtung 
auch bei einer Kurvenfahrt mit Driften Qber den Stromschienen verbleibt. 

Zum Erzwingen einer Schwenkbewegung der Schwinge derart, daB auch bei einer 
Driftbewegung des Fahrspielzeuges die Magneteinrichtung Qber den Stromschie- 
nen bleibt, ist die Schwinge unabhangig vom Kiel schwenkbar gelagert und weist 
einen in die FOhrungsnut der Autorennbahn greifenden FQhrungskiel im Bereich 
der Magneteinrichtung auf. Dieser zusatzliche FGhrungskiel der Schwinge erh6ht 
gleichzeitig eine Ruckhaitekraft fOr das Fahrspielzeug in der Spur. 



Die Erfindung wird im folgenden anhand der Zeichnung naher erlautert. Es zeigen: 

Fig. 1 eine erste bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaRen Fahr- 
spielzeuges in einer Ansicht von oben mit abgenommener Karosserie, 

Fig. 2 das Fahrspielzeug gemSR Fig. 1 im Langsschnitt, 

Fig. 3 das Fahrspielzeug gemaR Fig. 1 in Aufsicht wShrend einer Kurven- 
durchfahrt mit Drift, 

Fig. 4 eine zweite bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaRen 
Fahrspielzeuges in einer Ansicht von oben mit abgenommener Karosse- 
rie, 

Fig. 5. eine dritte bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaRen Fahr- 
spielzeuges in einer Ansicht von hinten mit abgenommener Karosserie, 

Fig. 6 eine vierte bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaRen Fahr- 
spielzeuges im Langsschnitt und 

Fig. 7 eine fQnfte bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaRen Fahr- 
spielzeuges in einer Ansicht von oben mit abgenommener Karosserie. 

Fig. 1 bis 3 zeigen eine erste bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsge- 
maRen Fahrspielzeuges 100. Zur besseren Darstellung ist das Fahrspielzeug 100 
ohne Karosserie dargestellt Das Fahrspielzeug 100 umfaRt einen Rahmen 12, 
einen Antriebsmotor 14, RSder 16 und einen Kiel 18, der zum Eingriff in eine Fuh- 
rungsnut 20 auf einer Autorennbahn 22 ausgebildet ist und nicht dargestellte 
Stromabnehmer aufweist, die in elektrischen Kontakt mit Stromschienen 24 neben 
der FQhrungsnut 20 stehen. Die Stromschienen 24 sind aus einem elektrisch lei- 
tenden und magnetischen Material gefertigt. Drehfest mit dem Kiel 18 verbunden 
ist eine Schwinge 26 vorgesehen. Diese Schwinge 26 ist zusammen mit dem Kiel 
18 schwenkbar am Rahmen 12 befestigt. Hierdurch schwenkt die Schwinge 26 
bzgl. des Rahmens 12, wenn der Kiel 18 bei einer Kurvenfahrt mit Drift ver- 



schwenkt. Dies ist aus Fig. 3 ersichtlich. Der Ausdruck "Drift" bezeichnet hierbei 
einen Zustand des Fahrspielzeuges 100, bei dem wahrend einer Fahrt durch eine 
Kurve der Bahn 22 eine Langsachse 28 des Fahrspielzeuges 100 im den Dreh- 
punkt des Kiels 18 bzgl. der Bahn 22 verschwenkt ist. Anders ausgedrQckt, schlie- 
ften die Langsachse 28 und eine Fahrtrichtung des Fahrspielzeuges 100 einen 
Winkel groBer Null, einen sogen. Driftwinkel, ein. Das Fahrspielzeug 100 fahrt da- 
bei nicht einfach durch die Kurve, sondern bewegt sich gleitend hindurch, d.h. ins- 
besondere die benachbart zum Motor 14 angeordneten Hinterrader 16 haben im 
wesentlichen den Zustand der Haftreibung verlassen und es besteht nur noch 
Gleitreibung zwischen den Radem 16 und der Bahn 22. 

An einem freien Ende 30 der Schwinge 26 ist eine Magneteinrichtung in Form von 
zwei Permanentmagneten 32 angeordnet. Die Magnete 32 sind dabei derart an- 
geordnet, dad diese nahe den Stromschienen 24 liegen. Auf diese Weise ergibt 
sich eine magnetische Anziehungskraft zwischen der Magneteinrichtung 32 und 
den Stromschienen 24. Diese magnetische Anziehungskraft wirkt dabei als Kraft, 
welche des Fahrspielzeug 100 in der Spur halt und somit einem Herausschleudem 
des Fahrspielzeug 100 von der Bahn 22 entgegen wirkt. 

Durch die oben erwahnte Schwenkbewegung der Schwinge 26 zusammen mit 
dem Kiel 18 wahrend des driftens durch die Kurve bleiben nun diese Magnete 32 
nahe bei den Stromschienen 24, so daft die magnetische Haltekraft zwischen der 
Magneteinrichtung 32 und den Stromschienen 24 auch wahrend des driftens be- 
stehen bleibt. Hierdurch ist es moglich, das Fahrspielzeug 100 noch schneller 
durch die Kurve driften zu lassen, ohne daft das Fahrspielzeug 100 dabei aus der 
Bahn 22 geschleudert wird. In dieser ersten AusfOhrungsform ist das Verschwen- 
ken der Schwinge 26 an die Schwenkbewegung des Kiels 18 gekoppelt. 

Fig. 4 zeigt eine zweite bevorzugte AusfUhrungsform eines erfindungsgemaften 
Fahrspielzeuges 200, wobei funktionsgleiche Teile mit gleichen Bezugszeichen 
versehen sind, so daft zu deren Erlauterung auf die obige Beschreibung der Fig. 1 
bis 3 verwiesen wird. In dieser zweiten AusfOhrungsform des Fahrspielzeuges 200 
sind Spiralfedern 34 vorgesehen, welche beidseitig der Schwinge 26 angeordnet 
sind und sich jeweils mit einem Ende an der Schwinge 26 und mit einem gegenO- 



berliegenden Ende an einem Anschlag am Rahmen 12 des Fahrspielzeugs 200 
abstOtzen. Hierdurch wirkt auf die Schwinge 26 eine rOckstellende Kraft in Rich- 
tung Mittelstellung, bei der die Schwinge 24 im wesentlichen parallel zur Langs- 
achse 28 des Fahrspielzeuges 200 ausgerichtet ist. Diese rOckstellende Feder- 
kraft erzeugt eine Dampfung fQr die Schwenkbewegung der Schwinge 26 und 
dampft dadurch auch das Ausbrechen des Fahrspielzeuges 200 aus der Fahrt- 
rlchtung beim Driflen in einer Kurve. Hierdurch ergibt sich auch eine Bremswir- 
kung auf das Fahrspielzeug 200, die urn so groBer ist, je gro&er der Driftwinkel 
wird. Dies wirkt in vorteilhafter Weise einem Herausschleudern des Fahrspielzeu- 
ges 200 aus der Bahn 22 bei Kurvenfahrten entgegen. 

Fig. 5 zeigt eine dritte bevorzugte Ausfilhrungsform eines erfindungsgemalien 
Fahrspielzeuges 300, wobei funktionsgleiche Teile mit gleichen Bezugszeichen 
versehen sind, so dali zu deren Erlauterung auf die obige Beschreibung der Fig. 1 
bis 4 verwiesen wird. Bei dieser dritten AusfOhrungsform des Fahrspielzeuges 300 
ist die Schwinge 26 bei ihrer Schwenkbewegung entlang einer Stange 36 gefQhrt. 
Diese Stange 36 ist dabei derart ausgebildet, dali diese in der Mittelstellung der 
Schwinge 26 einen vorbestimmten, maximalen Abstand von einer Bahnoberflache 
hat, der sich in Richtung maximaler Verschwenkung der Schwinge 26 immer mehr 
verringert, d.h. die Stange 36 ist in Schwenkrichtung zur Bahn 22 hin abfallend 
ausgebildet. Dies erzielt einen geringeren Abstand zwischen der Magneteinrich- 
tung 32 und den Stromschienen 24. Dies erzeugt bei verschwenkter Schwinge 26, 
d.h. wahrend eines driftens durch eine Kurve, eine hohere magnetische Haltekraft 
als bei Mittelstellung der Schwinge 26, d.h. bei Geradeausfahrt, wo ohnehin weni- 
ger Haltekraft gewunscht ist, da dies in unerwQnschter Weise einer Beschleuni- 
gung das Fahrspielzeugs 300 entgegen wirkt. 

Fig. 6 zeigt eine vierte bevorzugte AusfOhrungsform eines erfindungsgemaBen 
Fahrspielzeuges 400, wobei funktionsgleiche Teile mit gleichen Bezugszeichen 
versehen sind, so daft zu deren Erlauterung auf die obige Beschreibung der Fig. 1 
bis 5 verwiesen wird. Bei dieser vierten AusfOhrungsform des Fahrspielzeuges 
400 ist die Schwinge 26 unabhangig vom Kiel 18 schwenkbar am Rahmen 12 ge- 
lagert. Zum Erzeugen einer Schwenkbewegung der Schwinge 26 relativ zum 
Rahmen 12, urn die Magneteinrichtung 32 fiber den Stromschienen 24 zu halten, 



weist die Schwinge 26 im Bereich der Magneteinrichtung 32 einen FQhrungskiel 
38 auf, der zusatzlich zum Kiel 18 in die FOhrungsnut 20 (Fig. 3) greift 

Fig. 7 zeigt eine filnfte bevorzugte Ausfuhrungsform eines erfindungsgemaften 
Fahrspielzeuges 500, wobei funktionsgleiche Teile mit gleichen Bezugszeichen 
versehen sind, so daB zu deren Erlauterung auf die obige Beschreibung der Fig. 1 
bis 6 verwiesen wird. Bei dieser fOnften AusfQhrungsform des Fahrspielzeuges 
500 ist an den beiden Endstellungen der Schwenkbewegung der Schwinge 26 am 
Rahmen 12 jeweils ein mechanischer Kontakt 40 einer ansonsten nicht naher dar- 
gestellten Kontakteinrichtung angeordnet. In ihrer Endstellung schlagt die Schwin- 
ge 26 an dem jeweiligen Kontakt 40 an und lost diesen aus. Daraufhin beeinfluftt 
die Kontakteinrichtung einen dem Motor 14 zugefQhrten Fahrstrom derart, daB 
sich die Fahrgeschwindigkeit verringert Oder zumindest nicht weiter erh6ht. Dies 
soil eine Grenzsituation erkennen und entscharfen, bei der das Fahrspielzeug kurz 
vor dem Herausschleudern aus der Bahn steht. 

Zum Justieren der magnetischen Haltekraft sind die Magnete 32 auf der Schwinge 
26 in Langsrichtung verschiebbar angeordnet und konnen so auf der Schwinge 26 
an einer fur den jeweiligen Fahrstil eines Benutzers optimalen Stellung festgelegt 
werden. 
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Fahrspielzeug (100,200,300,400,500) fur eine spurgefOhrte Autorenn- 
bahn (22), welche eine FQhrungsnut (20) und benachbart zur dieser Strom- 
schienen (24) aufweist, wobei zur Spurftlhrung ein am Fahrspielzeug 
(100, 200, 300, 400, 500) schwenkbar angeordneter Kiel (18) zum Eingriff 
in die FOhrungsnut (20) auf der Autorennbahn (22) vorgesehen ist, und wo- 
bei ferner eine Magneteinrichtung (32) am Fahrspielzeug 
(100, 200, 300, 400, 500) angeordnet ist, welche mittels magnetischer An- 
ziehung mit den Stromschienen (24) auf der Autorennbahn (22) derart zu- 
sammenwirkt, daB eine zusatzliche Haltekraft das Fahrspielzeug 
(100, 200, 300, 400, 500) in der Spur auf der Autorennbahn (22) halt, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

eine Schwinge (26) mit einem Ende schwenkbar am Fahrspielzeug 
(100,200,300,400,500) befestigt ist und die Magneteinrichtung (32) auf 
der Schwinge (32) beabstandet von der schwenkbaren Befestigung ange- 
ordnet ist, wobei die schwenkbare Befestigung derart ausgebildet ist, daB 
bei einem Driften des Fahrspielzeugs (100, 200, 300, 400, 500) in Form ei- 
nes Schwenkens einer Langsachse (28) des Fahrspielzeuges 
(100,200,300,400,500) urn den Kiel (18) des Fahrspielzeuges 
(100, 200, 300, 400, 500) als Drehpunkt relativ zur Autorennbahn (22) die 
Schwinge (26) relativ zum Fahrspielzeug (100, 200, 300, 400, 500) derart 
entgegengesetzt schwenkt, daB die Magneteinrichtung (32) benachbart zu 
den Stromschienen (24) auf der Autorennbahn (22) verbleibt, so daB auch 
beim Driften eine magnetische Anziehungskraft zwischen Magneteinrich- 
tung (32) und Stromschienen (14) zur VerfQgung steht. 

Fahrspielzeug (100,200,300,400,500) nach Anspnich 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Magneteinrichtung (32) an einem freien, der 
schwenkbaren Befestigung gegenOberliegenden Ende der Schwinge (26) 
angeordnet ist. 



Fahrspielzeug (100, 200, 300, 400, 500) nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daft die Magneteinrichtung (32) wenigstens einen Per- 
manentmagneten aufweist. 

Fahrspielzeug nach wenigstens einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daft die Schwinge (26) zwischen der schwenk- 
baren Befestigung und einem freien Ende geteilt ist und dort ein Schwenk- 
gelenk aufweist. 

Fahrspielzeug (200) nach wenigstens einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft eine Federeinrichtung (34) vorgese- 
hen ist, welche auf die Schwinge (26) eine rQckstellende Kraft in Richtung 
einer Mittelsteilung der Schwinge (26) ausQbt, bei der die Schwinge (26) im 
wesentlichen parallel zu einer Langsachse (28) das Fahrspielzeugs (200) 
ausgerichtet ist. 



Fahrspielzeug (300) nach wenigstens einem der vorhergehenden AnsprO- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft die schwenkbare Befestigung eine 
FQhrungsstange (36) aufweist, welche die Schwinge (26) bei dereri 
Schwenkbewegung fQhrt. 



Fahrspielzeug (300) nach wenigstens einem der vorhergehenden AnsprQ- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft die schwenkbare Befestigung derart 
ausgebildet ist, daft bei einem Verschwenken der Schwinge (26) relativ zum 
Fahrspielzeug (300) aus einer Mittelsteilung heraus, be. der die Schwinge 
(26) im wesentlichen parallel zur einer Langsachse (28) des Fahrepielzeu- 
ges (300) ausgerichtet ist, die Magneteinrichtung (32) eine Translationsbe- 
wegung in Richtung Autorennbahn (22) ausfGhrt. 

Fahrspielzeug (300) nach Anspruch 7 und 8, dadurch gekennzeichnet, 
daft die FQhrungsstange (36) ausgehend von der Mittelsteilung der Schwin- 
ge (26) in Richtung Autorennbahn (22) abfallend ausgebildet ist. 



Fahrspielzeug (500) nach wenigstens einem der vorhergehenden Ansprtl- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft eine Kontakteinrichtung (40) vorgese- 
hen ist, welche bei Erreichen eines vorbestimmten, insbesondere maxima- 
len, Schwenkwinkels der Schwinge (26) relativ zum Fahrspielzeug (500) ei- 
nen Fahrstrom fQr einen Antriebsmotor (14) des Fahrspielzeuges (50) be- 
einfluftt 

Fahrspielzeug (500) nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, daft die 
Kontakteinrichtung beidseitig bzgl. der Schwinge (26) mechanische Kon- 
takte (40) aufweist, welche an jeweiligen Endstellungen der Schwinge (26) 
mechanisch anschlagen und einen Kontakt zum Aktivieren der Kontaktein- 
richtung auslosen. 

Fahrspielzeug (500) nach Anspruch 9 oder 10, dadurch gekennzeichnet, 
daft die mechanischen Kontakte (40) an der Schwinge (26) oder am Fahr- 
spielzeug (500) angeordnet sind. 

Fahrspielzeug (500) nach wenigstens einem der Anspriiche 9 bis 1 1 , da- 
durch gekennzeichnet, daft die Kontakteinrichtung (40) den Fahrstrom 
verringert oder begrenzt. 

Fahrspielzeug (100, 200, 300, 500) nach wenigstens einem der vorherge- 
henden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daft die Schwinge (26) mit 
dem Kiel (18) des Fahrspielzeuges (100, 200, 300, 500) drehfest verbunden 
ist. 

Fahrspielzeug (400) nach wenigstens einem der Anspriiche 1 bis 12, da- 
durch gekennzeichnet, daft die Schwinge (26) unabhangig vom Kiel (18) 
schwenkbar gelagert ist und einen in die FOhrungsnut (20) der Autorenn- 
bahn (22) greifenden FQhrungskiel (38) im Bereich der Magneteinrichtung 
(32) aufweist. 




Zusammenfassung 
(zu veroffentlichen mit Fig. 3) 

Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug (100) fur eine spurgefQhrte Autorennbahn 
(22), welche eine FOhrungsnut (20) und benachbart zur dieser Stromschienen (24) 
aufweist, wobei zur SpurfOhrung ein am Fahrspielzeug (100) schwenkbar ange- 
ordneter Kiel (18) zum Eingriff in die FGhrungsnut (20) auf der Autorennbahn (22) 
vorgesehen ist, und wobei ferner eine Magneteinrichtung (32) am Fahrspielzeug 
(100) angeordnet ist, welche mittels magnetischer Anziehung mit den Stromschie- 
nen (24) auf der Autorennbahn (22) derart zusammenwirkt, dali eine zusatzliche 
Haltekraft das Fahrspielzeug (100) in der Spur auf der Autorennbahn (22) halt. 
Hierbei ist eine Schwinge (26) mit einem Ende schwenkbar am Fahrspielzeug 
(100) befestigt und die Magneteinrichtung (32) auf der Schwinge (32) beabstandet 
von der schwenkbaren Befestigung angeordnet, wobei die schwenkbare Befesti- 
gung derart ausgebildet ist, dali bei einem Driften des Fahrspielzeugs (100) in 
Form eines Schwenkens einer Langsachse (28) des Fahrspielzeuges (100) urn 
den Kiel (18) des Fahrspielzeuges (100) als Drehpunkt relativ zur Autorennbahn 
(22) die Schwinge (26) relativ zum Fahrspielzeug (100) derart entgegengesetzt 
schwenkt, dali die Magneteinrichtung (32) benachbart zu den Stromschienen (24) 
auf der Autorennbahn (22) verbleibt, so dali auch beim Driften eine magnetische 
Anziehungskraft zwischen Magneteinrichtung (32) und Stromschienen (14) zur 
VerfUgung steht. 
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